CAPERUCITA ROJA
NIVEL INSTRUMENTAL

ACTIVIDAD

“¡DIEZ LETRAS TIENE CAPERUCITA!”
RECURSOS MATERIALES

	Ordenador Portátil y Altavoces

Pulsadores Big Red /ratón adaptado

Tablet -  Ipad

Brazo tipo flexo

Brazo orientable / pantalla táctil
Teclado Fun Kids

	Software:

Procesador de textos

Procesador de textos predictivo Predwin 

JClic Fresa – puzles, rompecabezas, sopas de letras, etc.
Edilim - puzles, rompecabezas, sopas de letras, etc

Símbolos Arasaac

App Choice Creator

Board Maker
Araword (procesador de textos que convierte la escritura a símbolos arasaac)

Comunicate In print (procesador de textos que convierte la escritura a símbolos widgit)




OBJETIVOS

1. Desarrollar la competencia lectora
2. Mejorar la expresión escrita mediante el uso de tecnología de apoyo
3. Fomentar la creatividad
4. Desarrollo de las destrezas o habilidades conversacionales
DESARROLLO

· Los monitores prepararán/adaptarán el cuento según las competencias cognitivas (capacidades a adquirir) de cada uno de los alumnos/usuarios participantes utilizando el lenguaje escrito o diferentes sistemas alternativos de comunicación.
· Se realizaran actividades de comprensión y expresión referentes al relato.
ACTIVIDADES
· Lectura silenciosa e individual del cuento por parte de cada usuario a través de las tablets, iPad y pantalla táctil.
· Puesta en común destacando las ideas principales del cuento. Cada persona utilizará para ello su propio lenguaje ya sea oral o alternativo.

· Escribir, utilizando la tecnología adecuada a las necesidades de cada sujeto, un pequeño párrafo-resumen sobre lo leído y hablado en el coloquio.

· Realizarán a través de Ipads, tablets o pantalla táctil actividades relacionas con el cuento en formato sopa de letras, puzles, etc.

· Actividad de comprensión lectora: se expondrán frases relacionadas con diversas situaciones del cuento de diversa complejidad y los usuarios deberán discernir las que son verdaderas de las falsas utilizando para ello material tecnológico de apoyo
· Mediante el uso de procesador de textos convencional o adaptado se realizarán actividades de metalenguaje: omisión, sustitución derivación, inserción y separación. 
· Mediante el uso del teclado convencional o en su caso del Fun Kids completarán frases que se les vaya proponiendo 

· Generar nuevos relatos o historias paralelas decidiendo entre varias posibilidades relacionadas con los diálogos y los personales.

EVALUACIÓN
	CONDUCTA
	
	CONDUCTA
	

	Mantiene la atención durante el desarrollo de la actividad
	
	Retiene información de los textos narrados 
	

	Lee compresivamente palabras, oraciones y textos breves
	
	Participa de forma activa en las dinámicas de puesta en común del cuento
	

	Es capaz de completar las frases o palabras que se le proponen
	
	Es capaz de expresar de forma escrita las ideas principales del cuento con cierta cohesión del discurso.
	

	Demuestra mediante la realización correcta de las actividades dominio de los aspectos del metalenguaje.
	
	Identifica elementos explícitos en el texto narrado: personajes, acciones, consecuencias, etc.
	

	Se interesa por comunicarse y respeta las normas de intercambio comunicativo
	
	Se muestra creativo ante la elaboración de diálogos, situaciones y finales alternativos al cuento propuesto.
	


S = SI
N= NO
D= En Desarrollo
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