CAPERUCITA ROJA
NIVEL BASICO

ACTIVIDAD

“¡DONDE VAS  CAPERUCITA!”
RECURSOS MATERIALES

	Pizarra Digital y cañón

Ordenador Portátil y Altavoces

Pulsadores Big Red /ratón adaptado

Tablet -  Ipad

Brazo tipo flexo

Brazo orientable / pantalla táctil


	Software:

Símbolos Arasaac

App Choice Creator

App Caperucita


OBJETIVOS

1. Desarrollar aprendizaje de las relaciones causa-efecto
2. Desarrollar juego de toma de turnos

3. Fomentar la identificación de objetos, personas y acciones

4. Desarrollo de las destrezas motoras a través del movimiento voluntario

DESARROLLO

· Los monitores prepararán, previo a la sesión con los usuarios, archivos de audio en el que se narre de forma dramatizada el cuento. Además se diseñará un power point en el que cada escena irá acompañada de su representación pictográfica simplificada para solventar la dificultad lecto-escritora, auditiva y de comprensión de algunos de los usuarios.
· Los usuarios se colocaran en forma de U mirando hacia la pizarra digital para que tengan un feed-back visual entre ellos.
· Seguidamente se realizaran actividades  relacionadas con el cuento
ACTIVIDADES
· Exposición del cuento: uno de los alumnos será escogido por sus compañeros para ser el encargado de pasar las diversas escenas del cuento utilizando para ello diversidad de sistemas de acceso al ordenador (pulsadores, ratones adaptados, pantalla táctil, etc) Los alumnos activarán, a través del puntero de la pizarra digital, los diferentes diálogos, onomatopeyas y sonidos que conforman la escena que se proyecta en ese momento
· Los alumnos imitarán o reproducirán de forma dinámica o estática acciones desarrolladas con los personajes (gestos naturales y gestos arbitrarios). Cada alumno adoptará un roll de su personaje representando expresiones faciales y estados de ánimo del mismo.
· A través de los Ipads y las tablets se desarrollaran diferentes actividades de discriminar entre personas, animales u objetos del cuento; asociar acciones a personajes; ordenar secuencias temporales del cuento.
EVALUACIÓN
	CONDUCTA
	
	CONDUCTA
	

	Mantiene la atención durante el desarrollo de la actividad
	
	Reconoce una imagen de entre varias
	

	Discrimina una imagen de entre varias
	
	Mantiene actitud participativa durante la sesión
	

	Maneja de forma adecuada los diferentes dispositivos de apoyo utilizados durante la actividad
	
	Interpreta los diferentes signos y gestos arbitrarios que se realizan durante la actividad
	

	Reproduce e imita los gestos propuestos durante el desarrollo de la actividad
	
	Reproduce o imita los sonidos, onomatopeyas y vocalizaciones propuestas durante la actividad 
	

	Asocia personajes con su acción
	
	Ordena secuencialmente sucesos que se describen en la historia
	

	Reconoce estados de ánimo. 
	
	
	


S = SI
N= NO
D= En Desarrollo
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